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10.5.2 Widgetgröße festlegen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 288

10.5.3 Die Diagramm-Applikation . . . . . . . . . . . . . . . . . 289

10.6 Transformationen des Koordinatensystems . . . . . . . . . . . . . 289

10.6.1 Transformationen in der Praxis . . . . . . . . . . . . . . . 292

10.7 QImage . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 295

10.7.1 Speicherformate, Transparenz und Farbpaletten . . . . . . 296

10.7.2 Pixel zeilenweise auslesen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 297
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